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Malla Curricular vigente en el semestre 2012-1

• Dibujo I
• Diseño de Personajes
• Fundamentos Visuales
• Comunicación  Narrativa
• Introducción a la Animación
• Matemática
• Comunicación

1
ciclo

2
• Dibujo II
• Gráfica Digital
• Ilustración
• Guión y Storyboard
• Proyecto I
• Sociedad y Economía
• Investigación Tecnológica

ciclo

• Teoría de la Edición
• Lenguaje Audiovisual
• Animación 2D I
• Técnicas de Animación I
• Guión
• Ilustración Digital
• Idioma Extranjero
• Ecología y Desarrollo Sostenido

3
ciclo

4
• Audio y Video
• Programación I
• Animación 2D II
• Técnicas de Animación II
• Proyecto II
• Diseño Asistido por 
   Computadora
• Relaciones en el Entorno  
   Laboral

ciclo

• Animación 3D
• Programación II
• Dirección de Arte y Fotografía
• Proyecto III
• Edición Digital I
• Gestión Empresarial

5
ciclo

6
• Gestión y 
   Comercialización de   
   Proyectos
• Sonorización y 
   Musicalización
• Edición Digital II
• Post Producción
• Efectos Especiales
• Proyecto IV
• Formación y Orientación
• Actividades

ciclo

Diseño de Personajes

Animador 2D

Modelador y Animador 3D

Post-Productor en Efectos Especiales

Transversales

plan de estudios
Carrera Profesional Técnica - 3 años


